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專題研討(一) 2 2 2 2

專題研討(二) 2 2 2 2

論文 6 6 6 6

專業必修小計 10 10 2 2 2 2 6 6 0 0

專題研討(三) 2 2 2 2

專題研討(四) 2 2 2 2

論文寫作 2 2 2 2

數位內容專論 3 3 3 3

知識經濟專論 3 3 3 3

資訊傳播理論研究 3 3 3 3

研究方法 3 3 3 3

電腦圖學 3 3 3 3

多媒體資料庫 3 3 3 3

網路應用研究 3 3 3 3

傳播研究方法 3 3 3 3

資料探勘專論 3 3 3 3

數位資料探索 3 3 3 3

數位創意產業之經營與行銷 3 3 3 3

多媒體系統整合 3 3 3 3

網際網路程式設計 3 3 3 3

高等3D動畫設計 3 3 3 3

無線網路 3 3 3 3

多媒體通信 3 3 3 3

數位學習專論 3 3 3 3

電腦輔助教學設計 3 3 3 3

數位藝術專論 3 3 3 3

虛擬互動設計 3 3 3 3

網路安全 3 3 3 3

遠距教學 3 3 3 3

地理資訊系統專論 3 3 3 3

數位典藏與數位 3 3 3 3

數位出版研究 3 3 3 3

影視特效專題 3 3 3 3

數位典藏規劃專題 3 3 3 3
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康寧學校財團法人康寧大學107學年度                      
商業資訊學院  資訊傳播學系 - 碩專班  修業科目表

民國107年    月    日校課程委員會議訂定 
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影視動畫專題 3 3 3 3

虛擬實境設計 3 3 3 3

行動通訊 3 3 3 3

互動媒體管理策略 3 3 3 3

虛擬攝影棚技術專題 3 3 3 3

數位媒體製作管理 3 3 3 3

3D電腦動畫專論 3 3 3 3

多媒體數位平台設計 3 3 3 3

統計方法與資料分析 3 3 3 3

數位內容創意企劃 3 3 3 3

創意經濟與產業專論 3 3 3 3

數位版權管理 3 3 3 3

進階視覺傳播 3 3 3 3

現代傳播技術 3 3 3 3

影像處理 3 3 3 3

網路管理 3 3 3 3

資訊安全 3 3 3 3

高等網路經濟與資訊社會 3 3 3 3

創意管理 3 3 3 3

影視動畫造型設計 3 3 3 3

廣告學專論 3 3 3 3

新聞學專論 3 3 3 3

資訊傳播管理 3 3 3 3

資訊傳播政策與法規研究 3 3 3 3

創意設計 3 3 3 3

編導學 3 3 3 3

數位內容與文化創意產業 3 3 3 3

碎形幾何與藝術 3 3 3 3

傳播專論 3 3 3 3

流行文化與美學經濟新思潮 3 3 3 3

廣告與文化 3 3 3 3

動畫製作與創意 3 3 3 3

工藝設計製作與行銷 3 3 3 3

應用統計學 3 3 3 3

數位應用研究 3 3 3 3

數位傳播應用 3 3 3 3

藝術展覽館規劃與實作 3 3 3 3

虛擬實境特論 3 3 3 3

網路傳播與互動研究 3 3 3 3

資訊傳播系統專題研究 3 3 3 3

媒體研究 3 3 3 3

科技發展與傳播研究 3 3 3 3

專業選修小計 213 213 77 77 78 78 38 38 20 20

4

235

239

4

各學期總學分數

2

2 0

38

3880

2

78

各學期總時數

20

77各學期選修學分數

各學期必修學分數

0 02

79

20

0
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※畢業總學分數：畢業總學分數：30學分〔必修10學分（含論文6學分），專業選修至少20學分〕

※本所承認其它研究所課程2門課(共計6學分)為本所畢業學分之專業選修學分

※修業相關規定係依本校學則及其他相關規定辦理

※依康寧學校財團法人康寧大學學術研究倫理教育課程實施要點規定，需修畢學術倫理教育課程並取得及格

證明者始得申請學位考試。

※歷次通過會議之名稱與日期：

民國107年01月08日系課程委員會議訂定

民國107年03月20日院課程委員會議修訂

民國109年10月07日系課程委員會議修訂








